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Izrada 2d računalne igrice

(pucačina s ekološkim karakterom) za samo 45 minuta                    [image: image1.jpg]



Upoznavanje s programom

Program: Construct 2  (free version) – proizvođač : Scirra.com

Pokreni program  →New Project: kartice:

Start Page 

Layout 1.........................(Layout = tlocrt, scena, prikaz;    sastoji se od više layer-a)
Event Sheet 1

U sredini:

Radna površina
S lijeve strane : 
Properties
S desne strane: 
Projects/Layers...............(Layer = sloj, jedna folija...)




Objets/Tilemap  
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Radnja igrice
Napravit ćemo 2D igricu za koju nije potrebno poznavati neki programski jezik.
Potrebno je malo znanja enleskog jezika i čiste logike.
Igrica je zamišljena kao pucačina ali bez nasilja, krvi, brzine.....

Balonar ispušta vreću s pijeskom na smeće i ako ga pogodi, smeće nestaje.                                                          Može se isprogramirati da kad nestane smeće izraste cvijeće ! 
Svi likovi u igrici (baloni, smeće, drveće...) skinuti su s interneta ili su nacrtani u Bojanki (Paint-u), a nalaze se na desktopu u mapi Crteži  ... tako ćemo ubrzati naš rad !

Background/Pozadina

Od dvije verzije pozadina mi ćemo koristiti drugu:

Tiled/Popločeno

9 Patch/Okvir

Layout 1 →    desni klik na radnu površinu →     Insert New Object →      9Patch →            Insert →        klik na Layer 0 
Crtati možemo u Edit Image prozoru  ili uvesti već gotovu sliku (.png) pomoću Load an Image (preporučeno !!!).   
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Ako se odlučite sami crtati elemente igrice (pozadinu, likove, dodatke...) tada je poželjno crtati pozadinu sa što više detalja radi lakše orijentacije za vrijeme igranja. Po završetku uređivanja,  sliku nije potrebno spremati, već samo zatvoriti prozor  Edit Image.

Load an Image.. →     odaberi sliku pozadine iz mape Crteži na Desktopu →    Otvori →    zatvori prozor
U oknu Properties podesiti poziciju slike →     Position: 0 , 0     i veličinu slike tako da bude jednaka veličini Layer 0  (1708, 960).
U oknu Layers  treba zaključati (Layer 0) i nazvati ga npr. „Pozadina“.

Stvori novi Layer (Layer 1).

Odaberi Layer 1.   Nazovi ga „Akcija“.
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Sprite

Sprite je sve što sudjeluje aktivno u igrici (likovi, prepreke, projektili...).
Naš glavni lik (sprite) je balon iz kojeg ćemo bacati vreće s pijeskom.

Layout 1 →        desni klik →        Insert New Object →        Sprite →        Insert →                    klik na Layout 1 (Akcija)
Slično kao i kod izrade pozadine, sprite možemo crtati u Edit image prozoru  ili uvesti već nacrtane.
Ako crtamo u Bojanki (Paint), kod spremanja treba odabrati format  .png  koji ima sposobnost transparentnosti (prozirnost izvan nacrtanog lika).

Load an Image.. →    odaberi sliku balon.png  iz mape Crteži na Desktopu→     Otvori →    zatvori prozor
Behavior/Ponašanje

Našem balonu treba dati pokretljivost , stabilnost,  brzinu,  ubrzanje i usporenje.                  Ima toga još, ali dovoljno je za početak.

Odaberi/Select balon.                                                                                                                               S lijeve strane u oknu Properties nalazi se i komunikacijski dio Behaviors.
Klik na link Behaviors  →      Add new   +  →
„Scroll to“ 

(fokusira „kameru“ na našeg junaka)
„Bound to Layout“  
(ne dopušta mu da izađe izvan granica slike)
„8Direction“                ( kretanje balona) .............. u  Properties   podesi Max speed, Acceleration i Deceleration sve na vrijednost npr. 100

Input   
Ovakvim tipom igrice najbolje je upravljati tipkovnicom :
Layout 1 → desni klik → Insert New Object → Keyboard → Insert.
Gotovo !
Probaj odigrati igricu ! (gore lijevo „Run Layout“)
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Nedostaci: _____________________________________________________
· Balon se okreće

Odaberi balon →    u Properties/Behaviors/Set angle→   promijeni 360 u No 
· Zaustavlja se daleko od ruba Pozadine

Desni klik na balon →    Edit animations→ Crop...      
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Crop transparent edges...




Pomoću ikone Set collision polygon može se još bolje urediti rub balona.

Protivnik      

U ovoj igrici protivnik je smeće koje zagađuje prirodu ( stari TV, odbačene perilice, konzerve  i sl.).
Layout 1 →   desni klik →   Insert New Object →   Sprite →   Insert →   klik na Layout 1 
Uvezi (Load an Image from a file) razbijeni TV iz mape Crteži na Desktopu.
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Load an Image.. →    odaberi sliku TV  iz mape Crteži na Desktopu→     Otvori →    zatvori prozor
Projektil   

...ili metak, u našoj igrici to je vreća s pijeskom kakve balonari koriste kao balast.

VAŽNO !!!......................Pošto se vreća s pijeskom samo ponekad pojavljuje u igrici (kod pucanja), ne želimo je trajno smjestiti na Layout. Zato ćemo desni klik obaviti u  oknu Objects desno dolje. 

Layout 1 → desni klik u Objects → Insert New Object → Sprite → Insert → Layout 1 → klik.
Uvezi  (Load an Image from a file)  crtež vreće s pijeskom iz mape Crteži na Desktopu.

Ili

Nacrtaj vreću s pijeskom (nije teško)
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Prvo moramo stvoriti vreću s pijeskom na dnu balona, zatim toj vreći narediti da se ponaša u skladu s gravitacijom, i napokon, kad dotakne otpad da otpad nestane.

Event sheet/Lista događaja    
Kartica Event sheet služi za pokretanje odnosa među Sprite-ovima, praćenju rezultata,broja preostalih  života, kontrola i korekcija svega i svačega cijelo vrijeme (ustvari svaku 60-tinku sekunde ....)
Stvaranje vreće (engl. Spawn = mrijestiti)

Event sheet →   Add event →   Keyboard →   Next →   On key pressed →   Done →              Key : Space/npr/ →    Done →    Add action →    Balon →    Next →    Spawn another object → Next →    Object: Vreća s pijeskom →    OK →    Layer: 1 →    Done.
Pokreni igricu !  Nedostaci:  ____________________________________________________

· Podesi veličinu vreće  (u Properties/Size  ili mišom na radnoj površini)
· Vreća se stvori, ali ne pada....stvori gravitaciju:
Odaberi vreću →    u Properties →    Behaviors →     Add new →    Physics →    Add→     zatvori karticu
· Vreća se „rađa“ u sredini balona što izgleda bez veze... spusti „težište“ balona:
Desni klik na balon →    Edit animations →    Set origin and image points →    klik na dno balona
· I napokon, vreća pogađa smeće i smeće nestaje...

Event sheet →    Add event →    vreća s pijeskom →    Next →    Is overlapping another object →    Next →    Object : TV →    OK →    Done →    Add action →    TV →    Next →    Destroy → Done.
 Igrica radi   !!!

Bodovi  

Ubacimo rezultat u našu igricu. Na primjer svako smeće koje uništimo donosi manje ili više bodova, ovisno o smeću....veličini, koliko je opasno i sl.

Event sheet → desni klik na radnu površinu → Add global variable → Name: Rezultat → Type: Number → Initial value : 0 → OK.
Na vrh stranice se pojavio događaj Rezultat.
Sad treba zadati povećanje rezultata za određeni iznos svaki put kada uništimo smeće.

U već postojećem event-u gdje se vreća preklapa sa TV dodaj novu naredbu/action:

Add action  →  System  →  Next  →  Add to  →  Next  →  Variable: Variable 1   →  Value:5/npr/ →  Done.
Da bi rezultat cijelo vrijeme igranja bio ispisan ,npr. u lijevom gornjem kutu, moramo ga smjestiti u novi Layer. Da se potsjetimo, u Layer Pozadina je slika prirode; u Layer Akcija su svi sprite-ovi; a za rezultat ćemo stvoriti treći Layer, Layer Rezultat.
U oknu Layers → Add Layer at top → nazovi ga Rezultat → odaberi ga → u Properties: parallax promijeni na 0,0 → desni klik na radnu površinu→ Insert New Object → Text → Insert → klik u gornji lijevi kut.
Još malo pa gotovo...

U Event sheet-u System on every tick  → Add action → Text → Next → Set text → Next →  Text: „Rezultat“&Rezultat →Done
Premalo smeća ?  
Nema problema. 
Ima jedan trik kako klonirati smeće (ili bilo koji sprite) i sva njegova svojstva:

Stisni i drži CTRL → klik na TV i odvuci ga na prazni prostor→ kloniraj tako kolko želiš smeća
....TAKO ISTOVREMENO NE KLONIRAŠ SAMO SPRITE, VEĆ I NJEGOVA SVOJSTVA !
Zvučni efekti
Construct 2 podržava 16-bitne wav zvučne formate.

Pun ih je internet besplatnih efekata.

Zvučne efekte skinute sa interneta spremiti u mapu sa ostalim sprite-ovima.

Prvo ćemo među sprite-ove uvesti zvuk kao novi element u igrici:

Desni klik na Layout Akcija →Audio→Insert

Uvoz zvuka :

U Projects →    desni klik na mapu Sounds →    Import sounds→   odaberi zvučni efekt→   Otvori→    označi efekt→    Import→    OK
Zvuk je uvezen, sad ga treba povezati uz neku aktivnost u igrici:

Event sheet→     Add action (uz neki događaj) →     Audio→     Next→     Play→    Next→   Audio file(odabrati zvučni efekt→    Not looping→    Volume 0 (glasnoća je od -10 do +10) →    Done
Gotovo!

Ovaj program nudi još mnogo mogućnosti.

Izvrstan tutorial na You Tube na profilu    thenewboston.
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